3,2,1 FIRLAT!

Shelly Unwin ve Ben Wood

KONU OZETi

Kesfetmeye hazir misiniz? 5, 4, 3, 2, 1...

Bu komik, bilgilerle dolu gezegenler arasi seyahatte, glines sistemine gideceksiniz. Her
bir gezegeni essiz kilan seyleri ve ¢ok yaklasirlarsa neler olabilecegini kesfederlerken iki
gencg astronota eslik edin. “Merkir’e seyahat imkansizdir. Clink{ sicaktan popisiniz alev
ahr”

Eglenceli dizeler halinde kaleme alinmis, hos resimlenmis 3,2,1 Firlat! bastan cikarici bir
oyku ve bilgi birlegimi.

YAZAR HAKKINDA

Shelly Unwin hayvanlar ve atilgan bir palomino midillisiyle ingiltere’de biiyiidi. Ug kar-
desin ortancasiydi ama (hepsi ayni anda olmasa da) on bir (ivey kardesi oldu. Shelly tni-
versitede Ogretmenlik ve Biyoloji egitimi aldi, 2002’de Avusturalya’ya tasindi.

Shelly’nin kitaplari, gizlice icine kattigi egitsel yonleri ve gliclii uyaklariyla 6ne ¢ikmakta-
dir. Shelly uyakli yazmaya calismadigini, kendiliginden oluverdigini ama uyakla ritmi ve
uyagin beraberinde getirdigi ongorulebilirlikle mizahi sevdigini soyliyor.

Shelly, yazin programlarinin “misafir yazar1” olarak gesitli okullarla bilfiil isbirligi icinde-
dir. Sydney’de bircok yazar etkinliginde konusmustur. Sydney’de North Shore’da kocasi
ve iki klicik cocuguyla yasamaktadir.

CiZER HAKKINDA

Ben Wood on yili askin stiredir cocuk kitaplari ve Urlnleri resimlemektedir. Pek ¢ok
Avusturalyali yayinci ve yazarla galismistir. Yazarlarin soézciiklerini resme dokme miica-
delesinden buyuk keyif almaktadir. Victoria’da bliytimek Ben’in ¢alismalarini etkilemis-
tir; hayvanlarla doga resimlemeyi en sevdigi seylerden. Stiidyosunda olmadiginda Ben
okullara gidip 6grencilere hikaye resimlemeyi 6gretiyor.

YAZARIN ESiN KAYNAGI

Shelly 3,2,1, Firlat! yazdiginda oglu U¢ yasindaydi. Uzaydan, glines sisteminden ve ge-
zegenlerden s6z etmeye bayiliyordu ama Shelly, uzayla ilgili bilgilerle eglenceli bir hika-
yeyi harmanlayan pek fazla kitap olmadigini fark etti. Boylece oglunun uzay hakkinda
bir seyler 6grenebilecegi ama ayni zamanda havali bir macera yasayip biraz da giilebile-
cegi bir hikdye yazmaya koyuldu ve ortaya 3,2,1 Firlat! ¢cikt.



TEMEL CALISMA KONULARI
Sinif / Ortak Okuma

3,2,1 Firlat’i sinifta hep beraber okuyun.
1. Ogrencilerden hikayenin en sevdikleri kismini/kisimlarini belirtmelerini isteyin.

2. Gezegenler arasindaki farklari ve o gezegenleri ziyaret etmenin nasil olacagini tarti-
sin. Neden baska hicbir gezegende yasayamayiz?

3. Ogrencilere uzaylinin ne oldugunu sorun. Uzayda yasayan baska canlilar olabilecegi-
ni distnup dustinmediklerini tartisin.

4. Ogrencilere en sevdikleri gezegeni ve nedenini sorun.

5. Ogrencilere, neden yazarin hikayeyi uyakli yazmayi sectigini sorun.

Dil ve Okuma

1. Kitap uyakh dizeler halinde kaleme alinmistir. Kitaptaki her uyakli s6zcik grubunu ya-
zin.

2. Glines sisteminden bir gezegen secin. O gezegen hakkinda, kitapta (son kisim da da-
hil) yer alan bilgileri kullanarak dort misralik yeni bir uyakli kita yazin.

3. Bir baska uyak alistirmasi icin Calisma Sayfasi 1’e bakin.

Siirdiirilebilirlik ve Cevre

1. Guines sistemimizde yasamin siirdirilebilecegi tek gezegen neden Dinya’dir?
2. Gezegenimize iyi bakmak neden 6nemlidir?
3. Cevremizi korumak icin neler yapabiliriz?

4. Gezegenimizde yasayan canli cesitliligine bakin. (Oneri: ipucu icin Diinya’yla ilgili say-
falardaki resme dikkatle bakin.) Sinifca nelerin c¢esitliligi tehlikeye attigini, insanlarin bu
cesitliligi korumak icin neler yaptigi ya da yapabilecegini tartisin.

Matematik

1. Kimi sayfalarin en altinda glines sisteminin basit bir semasi oldugunu fark ettiniz mi?
Bu semayi ve cetvel kullanarak su sorulari yanitlayin:

a. Dunya’ya en yakin gezegen hangisidir?

b. Glines’e en yakin gezegen hangisidir?

c. Dlinya’dan ulasmasi en uzak gezegen hangisidir?

d. Hangi iki gezegen birbirinden daha uzaktir: Mars’la Dlinya mi Jupiter’le Satlirn ma?
2. Su anda Dunya’dan ayrilip g yil boyunca yolculuk yaparsaniz ka¢ yasinda olursunuz?

3. Dunya’yla glnes sistemindeki diger gezegenler, 6rnegin Satlirn, arasinda yolculuk
yapmak icin gereken zamani tartisin. Ug koca yil boyunca yolculuk yapmayi hayal edin.



Aktivite: Bos bir tuvalet kagidi kartonu, kagit, bant ve pipet kullanarak hava tahrikli
roket tasarlayip yapin. Tuvalet kagidi kartonunun bir tarafini kagittan yaptiginiz koni-
yi bantlayarak kapatin. Roketi bir pipet Ustlinde dengede tutup pipete Ufleyin, roketin
ne kadar yol aldigina bakin. Her sonucu bir tabloya not edin. Hangi roket en uzaga git-
ti? Pipet roket yapimi hakkinda ipuglari igcin Baska Aktiviteler basligi altindaki baglanti-
ya bakin.

Bilim: Biyoloji: Canlilar

1. Dinyada yasayan en tuhaf goriinimlu kimi canlilar hangileridir? Kitaptaki resimlerde
bunlara érnekler bulabilir misiniz?

2. Tum hayvanlarla bitkilerin yasam igin ihtiyaci olan seyler nelerdir?

3. Hayvanlar oldukca farkli ortamlarda yasayabilirler. Dlinya sayfasina bakin. Fotograf-
taki hayvanlar hangi farkl ortamlarda yasamaktadirlar? Buralarda yasamaya nasil elve-
rislidirler ya da uyum saglarlar?

Sanat: Gorsel Sanat Calismasi ve Tasarim

1. Kitabin (“Kesfe hazir misiniz?” diye baslayan) ilk iki sayfasina bakin. Resim, karisik tek-
nikler (birden fazla resimleme tekniginin ve/veya malzemesinin ayni anda kullanimi) ile
dijital sanatin bir karmasiyla olusturulmustur. Bu da resme ¢ok katmanl bir gortinim
vermektedir. Resimde asagidaki dokulari/ 6rnekleri bulabilir misiniz?

* Saman kagidi
* Kagit

* Pastel boya

* Kuru boya

* Kareli kagit

2. Renkler, ruh hali ile hava sicakligi da dahil, pek cok farkli seyi ifade edebilir. Renkleri
dikkate alarak Merkiir ile Uraniis resimlerini karsilastirin. iki cizimin renkleri size ne an-
latiyor? Bu sayfalardaki renkler, metinlerle ne agidan uyumludur?

3. Calisma Sayfasi 2: Glines Sistemi Taci Yap’a bakin.

Aktivite: Uzayda 6zcekimler yapan astronot kdpegi fark ettiniz mi? Siz de kendi uzay 6z-
cekiminizi yaratabilirsiniz.

Basamaklar:
a. Kitaptan en sevdiginiz gezegeni segin.

b. Blylkce bir kartonu ya da eski carsafi o gezegene benzeyecek sekilde dekore edin.
(Detaylariyla ortami ya da gokyuziinde, arkada diger gezegenlerle ufuk cizgisini goste-
rebilirsiniz.)

c. Karton/carsaf kurudugunda, yere diimduiz serin. (Ya da bir yetiskinden pencereye/du-
vara/kapiya asmak icin izin isteyip size yardim etmelerini rica edin.)



d. Hazirladiginiz manzaranin Ustline yatin/ontinde durun ve uzayda kendi resminizi ce-
kin!

e. Sinifca tim uzay 6z¢ekimlerinizden olusan bir uzay yolculugu fotograf albimu ya da
poster yapabilirsiniz.

Baska Aktiviteler

internet lizerinde pek cok eglenceli giines sistemi temali elisi aktivitesi ve deneyi bula-
bilirsiniz.

* Pipet roket yapimi hakkinda ipuclariicin:
https://buggyandbuddy.com/straw-rockets-with-free-rocket-template/

* Digmeler, boyanmis sise kapaklari, renkli kege kumasi, minik ponponlar ve daha pek
cok malzemeden giines sistemi haritasi yapabilirsiniz. Ornegin:

http://deceptivelyeducational.blogspot.com.au/2012/04/solar-system-with-but-
ton-planets.html

http://munchkinandbean.blogspot.com.au/2014/03/solar-system-felt-board.html

* Hatta kagit hamuru, balonlar, buyiik ponponlar, stinger toplar ya da renkli kagit disk-
lerinden sinifiniz icin hareketli glines sistemi bile yapabilirsiniz. Ornegin:

http://www.we-are-scout.com/2015/20/make-a-pom-pom-solar-system-mobile.html

https://daveandandrea.wordpress.com/2011/11/11/diy-baby-mobile/

CALISMA SAYFASI 1: UYAKLAR

Asagidaki tabloda ilk kolonda 3,2,1 Firlat! Kitabinda yer alan kelimeler bulunmaktadr.
Ikinci kolona kitapta yer alan uyakli sézcukleri yazin. Uglinci kolona da uyakli baska s6z-
clikler diistintip yazabilir misiniz?

3,2,1 Firlat! igindeki Uyakh Sozciikler Alternatif Uyakl Sozciikler
Gezegen | Dénen Neselen
Efendisi
Kayadan
Caglayan
Sonra

Devdir




CALISMA SAYFASI 2: GUNES SiSTEMi TACI YAP

Malzemeler:

* Bu sayfalarin bir giktisi (gift tarafli gikti almayin.)

* Karton (siyah, mavi ya da kendiniz boyayin.)

* Kuru boyalar, pastel boyalar, keceli kalemler

* Makas

* Tutkal ve bant

* Mezura

*Yildiz ¢cikartmalari, sim, gimus ya da altin rengi keceli kalem (istege bagli.)
Adimlar:

1. Bir sonraki sayfadaki gezegenleri renklendirin.

2. Her bir gezegeni kesip yan yana dizin.

3. Bir sinif arkadasiniz ya da yetiskinden mezurayla basinizin gevresinin ¢apini 6lgmesini
isteyin. Mezurayi gevsek birakin ve bir sapka basinizda nasil durmasi gerekiyorsa o se-
kilde konumlandirin.

4. Basinizin ¢apli arti ¢ santimi hesaplayip kartonunuzun uzun ucunda isaretleyin.

5. Kartonun kisa tarafindan yukari sekiz-on santim yuksekliginde bir isaret koyun. Dor-
diinct adimda isaretlediginiz yerden yukari da ayni yukseklikte bir isaret koyup seridi
kesin ya da bir yetiskinden yardim alin.

6. Eger karton mavi ya da siyah degilse renklendirin.

7. Her gezegeni siralarina gore karton seride yerlestirin. (Ucunda U¢ santim bosluk bi-
rakin.)

8. Gezegenlerin konumundan memnun oldugunuzda her birini tutkalla yerlerine yapis-
tirin.

9. istege bagli: Cikartmalardan, simle ya da kegeli kalemle yildizlar ekleyebilirsiniz.

10. Karton seridi, bos kalan ti¢ santim iceri gelecek bicimde halka seklinde rulo yapin.
Kafaniza tutup olup olmadigini kontrol edin. Oturusundan memnun kaldiginizda taci,
iceri kivrilan U¢ santimlik bosluktan tutkalla yapistirin. Daha saglam olmasi igin dilerse-
niz arkadan bantla da tutturabilirsiniz.

Oneri: Gezegenleri renklendirip keserek, ip ve tepesi icin boyanmis bir tahta ya da
kasnak kullanarak basit bir hareketli glines sistemi de yapabilirsiniz.



CALISMA SAYFASI 2: DEVAM
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