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“Tiim insan yasaminin temel amact oyundur”

G.K. Chesterton






Burasi Kagis...

Tipk: hayal ettigim gibi goriiniiyordu; et-
rafindaki penceresiz, karanlik depolarin ara-
sinda yiikselen neon 1siklarla ¢evrili bir bina.
Yaklastik¢a binanin LED isiklar: aynali yiizey
boyunca parildiyordu; bir ¢igcek diirbiiniinde

kendi yansimami gordiim.
Heyecandan yerimde duramiyordum. Bu,
¢ok calismamin odililydi: Kagis’ta macera

dolu bir aksam.

Tabii nereden iceri girildigini bulabilirsem. §

flk anda bunun oyunun bir parcasi olup

" olmadigi konusunda kararsiz kaldim. Girisi g




arayarak binanin ¢evresinde bir tur attim ama tek gorebil-
digim ugsuz bucaksiz cam duvardi. Sanki binay1 tasarlayan
kisi kapt koymayr unutmustu; bu, ziyaretciler i¢in sikinti-
It bir durumdu. Belki de buraya Kacis demelerinin sebebi
buydu; ¢ikis yolunu bulmak bu kadar zor oldugu igin.

Sonra kapiy1 fark ettim. Duvarin ortalarindaki yansima
zannettigim sey aslinda bir doner kaprymis, parlak paneller
binanin geri kalaninin etrafini sararken piiriizsiiz camlar di-
sar1 dogru hafifce kivriliyordu. Bir an burada duraksadim,
kapida yansimami gérityordum. Ilerleyip sagdaki paneli it-
tim, artik oyunun bagslamasi i¢in sabirsizlantyordum.

Panel kipirdamadi. Kapa kilitliydi.

Yukari baktigimda tavandan sarkan siyah, yuvarlak ka-
meray1 gordiim, tam ortasinda kirmizi bir nokta vardi. Bi-
rileri beni izliyordu.

Kameraya sicak bir sekilde el salladim.

Yiiztimde umut dolu bir giiliimsemeyle, “Benim, Yama-
ze Oswald” dedim. “Oyunu oynamaya geldim.”

Yanit gelmeden 6nce kisa bir sessizlik oldu. Sonra do6-
ner kapinin kilidinin acildigini isittim. Ilk testi gegmistim,
paneli yeniden ittim ve kapidan gecerek Kac¢is’a adim attim.

Icerideki havanin daha soguk oldugunu hemen hisset-
tim, kap1 arkamdan kapandiginda disaridaki trafik ugultusu
yerini sessizlige birakti. Bir ¢esit lobideydim, bir uzay ge-
misinin kontrol odasina benzeyen genis, yuvarlak bir alan-
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d1 burasi. Kavisli duvarlarda binanin disinda parlayan ayni
rahatlatic1 desenler dalgalaniyordu; lobiyse tavandan sar-
kan ve i¢ ice ge¢mis halkalardan olusan isiklarla aydinla-
niyordu. Tam ortada yuvarlak bir resepsiyon masasi vardu.
Yiizeyi, yerleri de kaplayan ayni parlak beyaz renkte 1s1ld1-
yordu. Buraya bin kisi sigabilir gibi duruyordu ama etrafi-

ma baktigimda yalniz oldugumu fark ettim.

Resepsiyon masasina dogru ilerledim, bos lobide adim-
larimdan ¢ikan keskin ses yankilaniyordu. Beni karsilamak
icin birileri olur saniyordum ama masaya ulastigimda {ize-

rinde yalnizca ismimin oldugu bir yaka kartinin durdugu-

YAMAZE

Karti alip taktim. En azindan ismimi dogru yazmislar-

nu gordim.

di. Yamaze, s degil z ile.

Rezervasyon yaptirirken babam en muhtesem kacis
odasinin burada oldugunu séylemisti. Bazilar1 bunlara ka-
¢1s oyunlari ya da kilitli oda maceralar1 diyor ama hepsinin
isleyisi ayni. Bir grup oyuncu bir odada kilitli kaliyor, siire
dolmadan bulduklar: ipuglarini ve bilmeceleri ¢oéziiyorlar.
Ben de bilmeceler ¢6zmeyi severim, o yiizden babam bura-
nin benim i¢in mitkemmel bir hediye olacagini diisiinmiis-

ti. Ama goriiniise bakilirsa yalniz oynayacaktim.

“Merhaba!”
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Bu selamlama 6dtimii kopardi.

Hafifce dondiigiimde hemen yanimda bir kizin dur-
dugunu gordiim. Pespembe giines gozligiiniin ardindaki
gozleri goriinmityordu ama kocaman giiliimsemesi gozlii-
gunden bile daha ¢ok 1s1lt1 sagciyordu. Gevsek sa¢ orgiile-
ri omuzlarindan sarkiyordu, koyu kahverengi teninde ¢iller
vardi. Oniinde eski bir oyun konsolu logosu olan kisa kol-
lu bir tisort, siyah beyaz ekoseli pantolon ve neon yesili bir

spor ayakkabi giymisti. Gergekten ¢ok havali goriiniiyordu.
“Burada mi1 galisiyorsun?” diye sordum.

Gozlugini ¢ikardi, basini iki yana sallayip tisortiinde-

ki yaka kartini isaret etti.

Gulimseyerek, “Ben Adjoa” dedi. “Buraya oyunu oyna-
maya geldim, tipki senin gibi”

Ben de ona giiliimsedim, heyecani bana da ge¢misti.
Kacis1 ilk gordiigiimdeki gibi bir heyecan dalgasi yiikseli-
yordu i¢cimde. Belki de bu oyun her seye ragmen eglence-

li olacakti.

Adjoa kasini merakla kaldirarak, “Ee, digerleri nere-

de?” diye sordu. “Takim olacagiz zannediyordum.

Doner kapi onu yanitlarmiscasina vizildadi, lobiye iki
oglanin girdigini gordik. Benimle ve Adjoa’yla ayni yasta
goriiniiyorlardi. Giines gozliigiinii ¢ikardiginda Adjoa’nin
da benim yaslarimda bir kiz oldugunu gérmiistim. Ama
oglanlar, ayni yaslarda olmamiz disinda tamamen farkli go-
riintiyorlardi.

12



